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i 5 ずお i みください 

とり S つか t、 せつしよかな 5 よ 

•取扱説明書を必ずお読みください。 

つよひ穿り しげき いちじて e «/uC< いし e そうしつ しよう p 名う is ばあい 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

おも I； c げんいん うんてんち令う «こうじ しよラ こ，くうきなか しよう 

參思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでくださしヽ。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


南りのご ] H 參端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さないようにして 

ください。故障の原因になります。 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 
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prologue ……まだ、我らが主のお生まれになる前、 

世界は平らかで、人々はみな同じ言葉を使っておったころのこと- 

ウバン族の古老は、いつもの語りだしで先祖から語り継いだ物語を始めた。 

私は数年前から、彼らの u 承を文字にじ c 記録することに取り組んでいる。 

今や世界中から伝説が消え失せようと i / c いる。 


何千年もの時を越えてきた人々の記憶を後世に残じ c おきたい、 
その思いが私を動かじ c いる。 


未来の人々は現代の我々の怠慢を責めるだろう0 
それでも、何もしないよりは良いと信じている。 

その思いが私を動かじ c いる。 

私の記録できる伝承はわずかだろう。既に失われた記憶も多い。 
•太陽よりも明るい光が天空を横切り、地の果てへと消えた…… 

光の正体は流星だろうか？それとも別の天体現象であろうか？ 
私は当時の人々の様子に思いを馳せた。 


04 


ある者は恐れおののき地に臥したろう。 

ある者は天を見上げ野望の成就を祈ったであろう。 






私がその場に居て、その光を!=}擊したなら何を思い、 
どう行動したであろうか ...... 




キヤラクタ^一 

Characters 


No Name mL age .ie 

王国のとある村に住む平凡な少印将来に対する漠然とした希望と夢を抟っ 
て生きている、ごくありふれた男の子である，天空を光球が横切ったとき、人生 
を•歩踏み出す決心をする。（何かをきっかけに誰もがするように…） 

Nang L gan ナン•ラガン age: 20? 

魔術師：抟和 w 出身らしい：自分の能力に絶対の自信を持ち、下に傲慢、上 
に不遜 c しかしその実力は本物。よI)高いレベルの晻法の完成を求めている 0 

Ekaterina De Vors エカテリーナ•デイヴァーズ a g e: 19 

光の段尚神 エロール 神の神官になった ばか〇 0 さる 大 商人の 令嬢 だが、信仰 
に目覚め、両親の反讨を押し切って神®で神に祈りを捧げる生活に入った。 
まったく世間知らずだが、信仰に熱く燃えていて、 エロールの 愛をすべての人に 
訴えようとじ C いる，天空を光球が横切ったとき、神の降曲と信じて旅に出る.- 

Mana Salzburg マリア•ザルツブルグ age: 29 

王国の t 都リディアに住む錬金術師，知識欲旺盛で、 t 界の真理を探究じ C 
いる。天空を光球が横切ったとき、星のヵケラを手に入れるチャンスと昆て、旅 
に出た。 








Arashi アラシ age: 30 

興形の仮面をつけた格!家。なぜ、こんな仮而をつけているのか,龙も知らな 
い。仮 Ifii は«るときも ft# のときも外すことは無ぐ本当に仮谢なのかと疑いた 
くなる。年齢も推定.格谢はパワー•スピードともに巾し分ない。 

Lottery ロテリ- age: 28 

戦閱能力無し。生まれながらの強迷と、なぜか人を惹き付けてしまう魅力だけ 
を頼りに、帝国と共和国の交«路を两に 4 {に旅して小きている。モットーは「成 
るようになる」。 

Dai Yang ダ<•ヤング agc: 34 

辟都リディアで数年前から鍛冶段を営む。後しい竹:格で近所の,! f 利も ii い,.だ 
が、かつては共和 M 評誠会商城の騎士 HI に所*4して1、たという過去がある。 
訳あづ T 騎 t 闭を辞め、現在の街へ移り住んだ。 

Clementine Holydav クレメンダ r ン•ホリデー 卿 :ぬ 

王 M のはずれの村に fK む女魄しガタイも性格も议ぐ付人に好かれている。実 
は、彼女は T •供のときに溺れたことから、水恐怖症であり、付が焼きおちされた 
耗験から、炎恐怖 4 :である。天空を光球が横切ったとき、悪い前兆として不安 
を感じている。 

SoUtlS (Johanna Waiden) ソリス(ヨハンナ. *7 イデン> age ： 21 
近 ®、fr 都リディアの夜を《がす牦盗ソリス。恶どく儀ける大商人ばかりを犯い、 
也まれない人々にその恩患を施 UC、 彼女はたちまち人父名-になった。II常は 
泗場のウェイトレス。顔、スタイル、ファッションセンス、どれを取っても妆以ドでま 
ったく y 立たない。天空を光球が横切ったことには、取りたてて関心がないよ 
うだが… 













操作方法 


[靡1 





スタートメニューで「し ,； ul Game 」 を进ぶとファイル rtlfii にな 
ります。 

絞きを始めたいフバルにカーソルを^わせ決定します， 





主人公の選択 

Hero Select 


从本的にキャラクターの名前は変史できませんが、「名無し」だけはブ 
レイヤーが名的を付けることができます。 

名前人わ_ irti が衣尔されたら. X ボタンでカーソルを移勋させて A ボ 
タンで义7を決定、 B ボタンでキャンセルします> Y ボタンでページ柊 
勋ができます， 

文卞人力が終 r したら、スタートボタンで] ti 終確•ぬ hiifii になります。こ 
の時点でやりなおししたい場介は B ポタンでキャンセル、そのままでよ 
い場むは A ボタンで決定しま尤 



セーブの 仕方 

Save 


シナリオが•つ終 r すると、 n 動的にセーブ_曲に切り竹わります> 
セーブデータは3つまで保む:することができ、 h 及きすると的の データ 
は失われます。 

メニュー卩_1で「中断」を火行すると、いつでも時的なセーブが行 
えます「中断 J のデータはスタートメニューで 「Gmtinud を遒択する 
と中断した統きがプレイできます。「中断 I したデータは 「CuntiniK，J で 
絵きをプレイするとその点で尖われてしまいます。 

源を W ったり 、 「New GamejrLoad (;amd でゲームを初めてもこの 
「中断] したデータは消えませんへ 

アルパム 

:\. B ボタン•…… 表尔 W り抒え 
、.ボタン- 力ーソル柊则 

V ボタン .rt ® 全体力ード抵人表 /J ミ 、 力ーソル移動 

スタートボタン-アル パムを終广します 

ワンダースワン保 川通 fl ; ケーブルを使って、アルバム内のカードを交換 
することができますおばいの本体にワンダースワン a 1 / 川汕 f , i ケープ 
ル ( 別充）を接続し、 VU 源を 0M こして 「Album」 を衣/した後、 A ボタ 
ンで交換したいカードを迸択し、 Y ボタンで決定して ド さい。 


>ソリス 00 00 

2 □テリー 00 : 0 « 


WUU ■ ■ □ 亂口 0 I ■ 

■ I □ ■ I o d d 〇 0 

mm 








メニュー画面の見方 

Menu Screen 


ボタンを押すと次のようなメニュー肉 ifii が衣尔されます> メニュー Nifti では x ボタンで力ーソルを柊脚します' 


ブームの用 S 
+ ‘ PC /) —卜の5示 
•ワイルト/)—卜の表示 
4 -シナ| ノスの表示 

4 • 


I ゲーム の咁曲 . ゲームに w: ります。 

2 i»t 力ードの私 ii "_ x ボタン1-.ドでキャラ迸択、似 i で各キャラクターが所持じ〇、る力ードを U ることが出來まず, 
：i ワイルドカードの衣; - プレイヤーが所特しているワイルドカードを W ることができます。 

• シナリオの衣 W ……坝/I:進"中のシナリオの怕報を確摞することができます。 

3 屮斷 .fc ナリオの途中でもゲームを中断でき、時的にセーブします。 

「Continue」 を迸べば、次はそこから遊ぶことができます 
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ムの流れ(シナリオ選択) 

Scenario Select 


ここでは、このゲームの大まかな流れを,说明します> 

「ワイルドカード」では、様々なイベントが封じ込められた「シナリオカード」を 
街で人 f •し、それらを好きな恥沿でこな u: いくことによって、ブレイヤーが 
山にストーリーを描築 U： いきます。 

「シナリオカード」を迸択すると、その中に封じ込められているシナリオ（クリア 
条汴)が提ボされます。クリア条件を速成することができればミッションコンプリ 
ート！ (0 的を逢成できずに山札が終 r した場分、そのシナリオカードは一度 
なくなってしまいますが、街で tff 報を诹めれば再び人尹することができます） 

1人の k 人公で定数のシナリオをクリアすると1ステージ終丫です。そこで 
枚の「ストーリーカード」が提示されますので、 w きな力ードを进択してくださ 
い。どのカードを逸ぶかによってストーリーが変化していきま1•。搽々なキャラ 
クターを4■:人公にしてステージを進め、 n 分だけの壮大なストーリーを構築し 




クリア条件を) ji 成できたかどうかに閲わらず、 一つの イベント 
を終 r すると r ゲットカードポイント j が得られます> 

このポイントを消赀して、技や魔法のカードや、キャラクターの 
ステータスを成公させることができる「ステータスカード」を人 
ですること力< できます。 

(ただし、 h 的が述成されなかった場介、ポイントはかなり少 
なくなってしまいます） 

^イベント「備えあればうれ v 、なし」 r ちょっと, a 抜き」の 2 つは 
ポイントを得ることか•できません。 

















フイールドの進み方 

Field 


ワイルドカードの in ： 界では、場に捲られた「トランジットカード」を逸択し 
ていくことで移動していきます。どのカードを逸ぶかキャラクターが閲い 
てきますので、1みたいカードを逸択し、 H 険を進めてください。 

ただし、その過 R で「地形カード」（何かのイベントが発卞する場所を 
W すカード）や「晬ガ地形」(「前進」で進めず、 T •前に跳ね返されてし 
まうカード。障ブ f を取り除くと進むことができます)が川现すると、 PC 力 
-ドやワイルドカードを選択できるようになります^ 

その場合は、ワイルドカードの「 u まわす」や r アクション」、又は pc カー 
ドの「よく調べる」などを使ってみましょう。そのカードに隐された秘密 
のヒントを入 T - することができます^ 

特に何もなかったり、その秘密を解くカギになるカードを持ち合わせ 
ていなかったら、ワイルドカード「前進」を使って先に進んでください 
(「KW 地形」の場合は-つ前のカードに W ります)〇 
どの「トランジットカード」が打川な「地形カード」に对応して v 、るかを 
u つけ m し、カードを無駄に消找せずに進んでいきましょう。 


プレイヤー n 身が所持するカードを「ワイルドカード」、各キャラクター 
が所持しているカードを m カード」と时びます。 

「前進」 「U まわす」「アクション」、「シナリオカード」はキャラクターに持 
たせることはできません。 

• 钇箱などから人 F した「アイテムカード」や、ミッションクリア後に人: f •し 
た「ステータスカード」は•時的に r ワイルドカード」になりますが、キヤ 
ラクターに持たせることで 「lC カード」にすることができます。 

技や瞰法、スキルカードは「ワイルドカード」にはなりません。 



mM . 次のカードを捲ることができます。戦關屮は使川するこ 

とができません。 

U まわす一一「地形カード」に R3 されているものがないか,#！ベること 
ができます。何度も rw まわす」と新しい発 u があるか 
もしれません。 

アクション”••…活かける、アイテムを人 r •するなど,様々な行動を起こし 
ます^アイテムや NI»C のカードが川坝したらとりあえず「ア 
クション」を起こしてみましよう。 









スキルカード 

Skill Card 


fiPiPI 

pfl 




(3® 

wmi 

m 

il 


if 
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i 乃冬 《 篇ける 
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攻爷させたいキャラクターを迸び、そのキャラクターの PC カードの中から使川したい技や魔法のかードを決定 
すると、その力ードの攻笮力がむ I •でルーレットを始めます。ボタンを押じ C 数侦を決定じ C ください。クリティカ 
ルが出た場介は数偵の I ••限が埘えて Mi, け兑になります。 

キャラクターの攻嗲乃が敵の防御力をった場合、敵のライフ（カード枚数）を減らすことができます。攻嘐乃 
が防御力の倍以卜.だった場合、まとめて複数枚のライフを削ることも" J 能です。 


戦闘方法 


Battle 




























f 敵の攻咿を受ける _ ] 

敵の攻幣を爻けるキャラクターをプレイヤーが選択することができます, 
キャラクターには物邱防御乃、魔让阽脚ハが , i2 定 されて おり、 敵の攻笮 
叫にキャラクターカー ドノ,： ドに衣/ ji されます 0 

敵の攻擎力がその数18より I . M るとダメージを受け，ライフ （ハート） が 
減少します、攻笮乃が防御力の倍以 I •だった坳作，まとめて松数の ラ 
イフが削られてしまいます,（ライフが 1()1 になるとカードが ¢5 也り 、 UM 
1 、 能になります） 

防御乃が1>1った坳穴は攻咿を1"1避で きます^ 





「武器.防 U カード I や 「ステータス カード」をキャラクターに打たせるこ 
とでキャラクターの攻ザハや W 脚ハを I .けることができます,、 
キャラクターにそれらのカードを W たせる には、 カードを逍択し 、 《f に 他 
川するかを決定じ“ださい。 

※打っていない「技カード I 川の[成器カード I を打たせても攻笮"は I . 
がりません。 

また、じ I w u 力ード」を抝数枚特 たせても防御わ はらえません,， 
キャラクターに介った武器 WU •を;«択し、幼«的にステータスを I . W さ 
せていきましよう。 

※-塊キャラクターに持たせたカードは，他のキャラクターに渡すことは 
できません。 
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ステータス 異常に ついて 

Status 


w 常 状態 _ mm 


行動不能 ライフが〇になり力-ドが裹返しの状態。選択不能。 魔法(フェニックス召喚•グレイブコール） 

石化 力ードが白黒になった状態。選択不能。(ライフはそのまま） 万能薬、*法(ヘリオプレス）※ 

マヒ 選択不能。 万能薬、移動、魔法（へリオブレス）※ 

眠り 選択不能。 _万能薬、移動、魔法(へリオブレス）※ 

毐 全ての能力値が半分になる。 万能薬、毒消し草、移動、*法(へリオブレス)※ 


•:•魔法（へリオブレス）は、キャラクターの能力値によって治せるステータス異常が変わります C 
※「眠り」 と「毒」は何かカードが使われるたびに回復チェックが入ります。 

※パーティーキャラクターが 全 H 選択不能な状態になると「企滅 J してしまいます。 




魔法•技•アイテム 

Magic/ Work/Item 


ヘルファイア 

2 

炎属性攻擎 

ボルケノバースト 

5 

炎属性攻擎 

サラマンダブレス 

8 

炎属性攻擊 

ロッククラッシュ 

2 

土属性攻擎 

ァイビーグロウス 

5 

土属性攻擊•動きをおさえる 

ゴーレム•アタック 

8 

土属性攻撃 

雪の女王 

2 

水属性攻擊 

グランカスケード 

5 

水属性攻擊 

いやしの女神 

- 

味方単体のライフを数値分回復 

デススト'-ム 

2 

風属性攻擊 

いやしの風 

- 

味方単体のライフを数値分回復 

トルネード 

8 

風属性攻擎 

幻覚風 

- 

ターゲットをマヒさせる 

コールサンダー 

2 

光属性攻擊 

へリオブレス 

- 

ステータス異常の回復 

クロスフラッシュ 

8 

光属性攻擊 

シャドウダンス 

2 

闍属性攻擊 

イーブルアイ 

_ 

ターゲットをマヒさせる 

ダ—クキャッスル 

8 

關厲性攻撃 




ハヤブサ突き 

2 

突剣技 

乱れ突き 

6 

突剣技 

ソウルソード 

10 

突剣技 

逆風の太刀 

2 

剣技 

ムーンブリッジ 

6 

剣技 

《•つ剣 

10 

剣技 

二段突き 

2 

槍技 

ホーネットピアス 

6 

槍技 

大輪槍 

10 

槍技 

狼牙十文字 

2 

斧技 

卓輪斬 

6 

斧技 

閱気斬 

10 

斧技 

ベアクラッシュ 

2 

棍棒技 

ローリングヘッド 

6 

棍棒技 

ゴールドスミス 

10 

棍棒技 

ストロングアロー 

2 

弓技 

ワスプアタック 

6 

弓技 

スカルシュート 

10 

弓技 

跳びげり 

2 

素手技 

猛虎こうはざん 

6 

索手技 

双手掌 

10 

素手技 


薬草 ライフを1回復する 

毐消し草 毐の回復 

傷薬 ライフを2回復する 

乃能菜_逛•眠り•マヒ•石化 




押類 

ダガー 突剣 

クラブ 

棍棒 

レザー アーマー 

体防具 

クロスボウ 

弓 

グラディウス 

剣 

ガントレツト 

腕防具 

レイビア 

突剣 

サンダル 

足防具 

スピア 

槍 

銀の腕輪 

アクセサリ 

レーサーキャップ 

頭防具 

メイス 

棍棒 

ハードレザー 

体防具 


攻笮防鐸力 
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悲劇は、世紀を超える。 
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For WonderSwanColor 

©スクウェアイラストレーション©天野軎孝1988 








riNU mm\ 

NOWON SALE 

価格:4,800円(税別） 

final mmu 


COMING SOON 










バックアップのご注意 

♦このカートリッジ學倉には、ゲームの Si ゃ矗串縫螽をセーブ (fep v ) し;^おくバッ艺 

リーバックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON/OFF したり、本 
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が 
消えてしまうことがありますので、ご注意ください。 

まんいち ないよう き ばあい ふくげん で « へいレ， せきにん 

參万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は資任 
を負いかねますのでご了承ください。 
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株式会社スクウェア 


スクウェア•ユーザーサポート 


T 141-0021 東京都品川区上大崎 2-27-1 サンフェリスタ目黒 6 F 
PHONE :03-5496-7117 (月〜金11:00〜19:00祝祭日は除く） 


ホーム ペー シ http://www.playonline.qom/ 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の賃貸は禁止されています。 


及び UJondenSujm 、 ワフザ-スワフは株式会社ノ くンダイの登録商標です。 

MADE IN JAPAN 



